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Omnisphere a été congu pour accueillir un larg@@ved'opérations, depuis I'utilisation des preset
d'usine jusqu'a une conception sonore completersplexe.
L' interface d'Omnisphere fournit un flux de trdvaiuitif qui offre toute la puissance et la

flexibilité dont vous avez besoin.



STEAM™ Engine

Le moteur STEAM ™ est la technologie de base cpaédéquipe de développement de
Spectrasonics, et est utilisé comme base de teusdEuments Spectrasonics. Comme notre
Technologie S.A.G.E., utilisée pour la mise au pdes instruments tels que Stylus RMX ; STEAM
™ est une évolution technologique des d'instrumeirtisels antérieurs basés sur le moteur UVI.

Les instruments virtuels construits avec le mo&UEAM ™ multitimbral offrent une grande

variété de possibilités de développement dansaeaaités hybrides de synthese et de contréle. Il
s'agit notamment de I'éxécution des échantillons®Es en haute résolution, des effets FX intégrés,
de la synthése de formes d'ondes variable, dgthése granulaire, de la synthese FM, de la
modulation polyphonique en anneau, du Timbre Stgfét un systeme de routage de
modulation.complet :le FlexMod ™

Le moteur STEAM ™ nous permet de répondre rapidé@uen changements technologiques. Nos
instruments sont entierement pris en charge arsd®s changements de l'industrie et ce logiciel
flexible permet plus d'innovations et des transgiplus rapides dans le futur. Tout comme Stylus
RMX, basé sur S.A.G.E. Technologie fabriquée enpatihilité anticipée avec les Intel Macs
d'Apple, de nouveaux instruments basés sur STEAKAHra la technologie vers les transitions
futures beaucoup plus faciles pour nos clients.

A l'aide de STEAM, de nouveaux produits sont ceréayant la vision a long terme de
Spectrasonics pour des sons de la plus hauteéealiexpérience utilisateur la plus intuitivesLe
instruments virtuels alimentés par STEAM ™ ont pessibilités d'expansion illimitées. Le logiciel
de base est flexible et ouvert, ce qui permet dager les sons entre les hotes et les plates-forme
informatiques. De nouveaux sons peuvent étre ggauté base de la bibliotheque via les mises a
jour Patch et Soundsource, I'importation de ficherdio par l'utilisateur, le partage avec un
instrument satellite comme Trilian. En outre, tessinstruments virtuels Spectrasonics basés sur
S.A.G.E. et les technologies STEAM ™ peuvent irggrde maniére utile et innovante pour un
flux créatif plus fluide.



CONCEPTS - The MULTI
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Le MULTI se trouve au sommet de la hiérarchie d'@pimere et comprend jusqu'a huit parties,
ainsi que quatre baies Aux FX et un rack MasterlEXsection Multi contient quatre pages:
MIXER, FX, LIVE et STACK. Ceux-ci permettent d'act®¥ a un MIXER complet, le Multi FX et a
deux modes de performance flexibles: LIVE MODE ®ASK MODE, qui fournissent des
environnements interactifs pour la compositiorestperformances en direct. Ces sections sont
détaillées dans leurs sections respectives du G@déférence. L'enregistrement d'un MULTI est
comme enregistrer I'état entier du plugin pourjgoel ultérieur. Un MULTI stocke tous les
réglages de la page MIXER, Multi FX, LIVE MODE e SCK MODE, toutes les programmations
MIDI Learn et tous les paramétres (y compris leglifications non enregistrées) pour chacune des
huit parties. Tous les parametres d'Omnispheressuvegardés et rappelés avec un projet dans
votre logiciel hote. L'enregistrement d'un MULTHimiduel vous permet de rappeler I'état entier
enregistré du plugin et de le charger plus tard dEnnouvelles instances d'Omnisphere (ou de
nouveaux projets) en chargeant MULTI du MULTI| Br@wns



CONCEPTS - Parts & Patches
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Omnisphere est un instrument multitimbral permettiEnjouer jusqu'a huit parties (patch)
différentes simultanément dans une seule instamgdudjin. Chacune des huit parties peut étre
considérée comme un synthétiseur complet, avegrepses oscillateurs, routeurs de modulation et
effets FX, et chaque partie peut étre jouée swamal MIDI différent.

Les réglages des huit parties sont enregistrésiav®ULTI] ou avec votre projet. Tout sera rappelé
en chargeant ce MULTI ou projet spécifique. Lesapatres d'une partie peuvent également étre
sauvegardés individuellement en tant que Patclpdtich contient tous les parameétres qui
composent un son et peut étre chargé individuel¢siens 'une des huit parties.



CONCEPTS - Layers & Oscillators
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Chaque partie comporte deux couches (layer) (A e¢tB:hague couche comporte un ensemble de
contrdles de synthése. Chaque couche possedesme piscillateur primaire polyphonique, qui
peut étre réglé sur le mode d'échantillonnageai@el'de sources sonores) ou le mode synthétiseur
(a l'aide de formes d'ondes DSP). Etant donné lgague couche posséde son propre oscillateur
primaire indépendant, vous pouvez combiner lesawn@d'aide de deux calques.

En utilisant la fonctionnalité Harmonia unique d'@isphere, chaque couche peut ajouter jusqu'a 4
oscillateurs supplémentaires, offrant pour uneigartique jusqu'a 10 oscillateurs distincts!

Pour en savoir plus, reportez-vous a la sectiornll@str étendue du Guide de référence.
REMARQUE: il n'est pas nécessaire d'utiliser lesxdeouches lors de la création de sons. En fait,
des sons trés complexes peuvent étre obtenuslisanitune seule couche.



CONCEPTS - Soundsources
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Les sources de sons permettent a la synthese dsPimené de commencer par des sons
échantillonnés au lieu des formes d'onde DSP. @tgde en sélectionnant Sample Mode dans
I'Oscillator.

Les sources de sons sont basées sur des échangilldio stockés dans la bibliothéque centrale
d'Omnisphere dans le format STEAM breveté de Sasatics. Une source sonore peut étre aussi
simple qu'un échantillon unique joué sur la plamelé du clavier ou aussi complexe que des
centaines de multisamples chromatiquement échamtifls, a vitesse variable, comme vous le
verrez dans une bibliotheque d'échantillons moderne

La bibliotheque de base d' Omnisphere varie coraiigment d'une taille de quelques kilobytes a
plus d'un gigabyte. Chaque échantillon a été soiggraent préparé et optimisé par I'équipe de
développement sonore de Spectrasonics.

Des sources de sons plus larges et plus complezesgnt plus de temps a charger, mais elles se
chargent toujours relativement rapidement, cardéenr STEAM inclut une technologie de
diffusion pour permettre la lecture de tres nombrechantillons multiples. Le streaming permet
aux échantillons d'étre joués en streaming en teégdsau lieu de que tous les échantillons soient
chargés dans la RAM de l'ordinateur. En outrehbrg@ement progressif sophistiqué d'‘Omnisphere
permet de lire des sons avec des milliers d'édlargiet de les entendre pendant leur chargement.
Les sources de sons dans Omnisphere sont semiddhlébsation de «programmes» dans un
échantillonneur, mais il existe des différences:clé

1. Un Soundsource contient non seulement touscleanéillons bruts, les informations de
cartographie, telles que le pitch, la vitesseztases et les points de bouclage, mais aussi legesna
Soundsource, les notes et les balises.

2. Les sources de sons n'incluent pas les envedpfgsefiltres, les LFO, les FX ou les paramétres
de modulation (ceux ci sont stockés dans le Patch).



Pour cette raison, vous pouvez charger une nousellece sonore dans une couche, sans modifier
aucun des paramétres de synthése de ce Layevdsgermet de prendre n'importe quel patch
gue vous aimez et de créer des milliers de vanatem modifiant simplement I'échantillon.

Plus important encore, le concept d'Omnisphereaspletement différent d'un échantillonneur
typique. Omnisphere est un synthétiseur incroyabitgmrofond avec une bibliotheque de base
massive qui prend toute une vie a explorer.

La Factory Core Library of Omnisphere est a pes pe60Gb et comprend plus de 4800
Soundsources spécifiquement congues pour étre dimegaavec la synthése du moteur STEAM.
Cette bibliothéque massive couvre un large évedeagons, des simples formes d'ondes brutes aux
échantillons psychoacoustiques, des textures dphimgy et une sélection best of de nos
bibliotheques d'exemples primeés.

L'architecture du moteur STEAM permet a Spectrasodiétendre Omnisphere avec de nouvelles
Soundsources via un instrument satellite commeéafiriLa fonction d'importation Audio utilisateur
permet aux utilisateurs d'ajouter leur propre aedide le manipuler en profitant des puissantes
fonctionnalités de synthése d'Omnisphere. Spectiass'améliore constamment et ajoute a la
bibliotheque Factory Soundsource, alors assures-tgeuester a jour avec la fonction "Vérifier les
mises a jour".



CONCEPTS — Parameétres communs
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Chague couche (layer) possede un ensemble indégetelaontroles de synthese, et il existe de
nombreux parameétres qui n'affecteront que la couatieiduelle. Cependant, il existe également

un certain nombre de parametres communs partagésspdeux couches d'une partie. La plupart de
ces parameétres communs sont accessibles depuigdgopincipale.

Si un paramétre est numéroté, il s'agit d'un patr@ne®@mmun qui peut étre utilisé par les deux
couches (ex: LFO 1 ~ 6, Mod Env. 1 ~ 4). Si cetrpas numéroté, il est spécifique a la couche (ex:
Amp Env., Filter Env.)

Les parametres communs incluent les six LFO (LFQE®G6), le filtre maitre et les quatre
enveloppes de modulation (MOD 1 ~ MOD 4).

En outre, chaque partie dispose de quatre racksiFxack FX commun, un rack Aux FX et un
rack FX pour chaque couche. Pour plus de détajmrtez-vous a l'architecture FX



CONCEPTS - L'EN TETE

La zone supérieure de l'interface D4AOmnispheréegstéte. L'en-téte est visible depuis n'importe
qguelle page d'Omnisphere (sauf si un navigateupteirest ouvert) et est la zone de navigation
principale de l'interface.

L'en-téte contient le menu Utilitaire, les informoats multiples, y compris I'affichage Multi Name

et l'acces au navigateur MULT]I, les indicateursrdesquels le MODE LIVE ou le MODE STACK
sont activés et les boutons de navigation poucgeéfeer I'une des 8 parties, la section MULTI ou
la page SYSTEM . Enfin, il existe un Master Volu@entrol pour ajuster le niveau de sortie global.



CONCEPTS — Menu utilitaires

Le menu Utilitaire comporte quatre sections. Lavpege est un sous-menu MIDI Learn and
Automation. La seconde fournit diverses fonctiamsadlize, Clear, Save, Copy, & Paste pour les
Multis, les correctifs, les parties et les couchestroisieme section concerne l'ajout de sons et
d'audio utilisateur. La quatrieme section fourmiewption de "réinitialisation d'usine”, la poski®i
d'enregistrer en tant qu'acces par défaut muldiplaccés au Guide de référence Omnisphere et aux
didacticiels.

Uy £k -

MIDI Learn and Automation

Initialize Multi
Clear Multi
Sawve Multi

Imitialize Patch
Clear Patch

Save Patch

Save Patch Quick
Revert to Saved Patch
Copy Part

Paste Part

Clone Part 1

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
User Audio

Reset defaults and preferencas
Save As Default Multi
Reference Guide

Video Tutcrials
L i




CONCEPTS — Midi learn

—
MIDI Learn and Automation 5ave Template

Load Template

Initialize Mu“i Unlearn MNext MIDI Device
CleariMutki Unlearn Next Parameter
Save Multi Make MIDI Learned Controls Omni

Unlearn All MIDI Learns
Clone Part 1 MIDI Learns
Clone Part 1 MIDI Learns and Make Omni

Initialize Patch

Clear Patch

Save Patch

Save Patch Quick
Rewvert to Saved Patch
Copy Part

Paste Part

Clone Part 1

Show Current Assignments
¥ lgnore Assignments When Loading Multi

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
User Audio

Reset defaults and preferences
Save As Default Multi
Reference Guide

Video Tutorials

Le menu utilitaire Midi Learn fournit les optionsIM qui s'appliquent a I'ensemble du plugin.
Celles-ci incluent les modéles d'apprentissage VADhuler tout et accéder a un rapport
"Affectations courantes”. Consultez la section ML2harn & Automation pour plus de détails.



CONCEPTS - Clear, Save, Copy and Paste

MIDI Learn and Automation 2

Initialize Mult
Clear Multi
Save Multi

Initialize Patch

Clear Patch

Save Patch

Save Patch Quick
Revert to Saved Patch
Copy Part

Paste Part

Clone Part 1

Initialize Layer
Claar Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
User Audio

Reset defaults and preferences
Save As Default Multi
Reference Guide

Video Tutorials

Le menu Utilitaire fournit des options pour initssdr ou effacer les Multis, les parties et les
couches, et pour sauvegarder les Multis et lesggait existe également des fonctions qui
permettent de copier et coller les paramétresdpariayer.

Initialiser vs Effacer (Multi, Patch & Layer)

Lorsque vous sélectionnez Initialiser (Initialigkeilti, Initialize Patch ou Initialize Layer), touss
parameétres de synthese pour Multi, Patch ou Lay@ns initialisés dans un état par défaut, y
compris une forme d'onde chargée comme point dartdép

Lorsque vous sélectionnez Effacer (Effacer MultiaBer Patch ou Effacer Layer), tous les
parametres existants pour Multi, Patch ou Layasrgezomplétement effacés, sans utilisation de
sons ou de mémoire. Lorsque vous effacez ou iis#ialune partie ou une couche, les parametres
du Mixer sont conservés.

REMARQUE: lorsque vous utilisez la fonction Effacancun son n'est chargé, de sorte qu'aucun
son ne sera entendu a partir de Multi, Patch oelLpygqu'a ce qu'une source sonore soit chargeée.



Initialize Multi

Initialise tous les paramétres du multi actuelpgnpris toutes les parties et les effets. Le Muti e
renvoyeé a un état «par défaut» non édité, y conhggisons par défaut.

Clear Multi

Efface tous les parametres du multi actuel, y a@sriputes les sources sonores, parties et effets
FX. Cela entrainera un multi completement vide.

Save Multi

Sélectionner l'option Enregistrer Multi ouvrira dialogue Enregistrer fichier. Aprés avoir nommé
et sauvegardé MULTI, l'interface EDIT TAGS s'ouweus permettant d'attribuer différents types
d'attributs et affectations, d'ajouter des taclegsqnnalisées et d'ajouter vos propres mots-clés et
notes au MULTI. Une fois que vous avez terminéitéédes balises, cliquez sur le bouton
SAUVEGARDER pour finir d'enregistrer le MULTI. Voymuvez également annuler le processus
d'enregistrement en cliquant sur le bouton ANNULE®&s de la sauvegarde d'un MULT]I, I'état
entier du plugin est enregistré. Cela inclut legages MIXER, LIVE MODE et STACK MODE,
Multi FX, MIDI Learn assignments, ainsi que tous parametres Part. Méme si une Partie a été
modifiée mais pas encore enregistrée en tant gieh Palividuel, ses parametres seront également
enregistrés avec le MULTI.

Initialize patch

Initialise tous les parametres de Patch actuatsnypris tous les routage de modulation et effets
FX. Le Patch est retourné a un état «par défaut»edaé, y compris le son par défaut

Save Patch

Sélectionner l'option Save Patch ouvrira un diadoBile Save. Aprés avoir nomme et sauvegardeé le
Patch, l'interface EDIT TAGS s'ouvre, vous pernmttiattribuer différents Types d'Attributs et
Affectations, d'ajouter des Affectations persorseds et d'ajouter vos propres Mots-clés et Notes
au Patch.

REMARQUE: les correctifs doivent étre sauvegard@ssdin dossier de catégorie dans le dossier
STEAM. Cela peut étre soit un dossier existant,,sodossier crée par vous dans le dossier
Patches

Une fois que vous avez terminé d'éditer les tdggjez sur le bouton SAUVEGARDER pour finir
d'enregistrer le Patch. Vous pouvez également anfeiprocessus d'enregistrement en cliquant sur
le bouton ANNULER.

Save Patch Quick

Lors de I'édition d'un Patch déja enregistrénmsveaux changements peuvent étre sauvegardées
sans devoir afficher la boite de dialogue Enregisgt Tag Editor. Save Patch Quick remplacera
simplement la version précédente. Une boite degli& de confirmation s'affichera pour confirmer
la sauvegarde.



Caution
-
LIVE Crwerwrite cument Patich?

Cancel | WENCLEES

Revert to saved Patch
Rétablit le Patch aux parametres enregistrés.
Copy part

Cette commande permet de copier les parametres shuhe partie. Ces parametres peuvent étre
collés a une autre partie a l'aide de la commardlerCpartie. Pour copier une partie, sélectionnez
la partie a lI'aide des boutons de navigation danstéte, puis sélectionnez la commande Copier
partie dans le menu Utilitaire.

Past part

Une fois qu'une partie a été copiée a l'aide @etamande Copier partie, elle peut étre collée a une
autre partie. Pour coller une partie copiée, sélecez la Partie de destination en utilisant les
boutons de navigation dans I'en-téte, puis sélaotip la commande Coller partie a partir du menu
Utilitaire.

Clone Part 1

Sélectionner "Clone Part 1" copie la partie 1 aantips 2 a 8. Cela permet d'effectuer des
modifications dans la partie 1, puis de le copaeilément sur les autres parties afin que toutes le
pparties aient le méme Patch.

« Clone Part 1" facilite 'utilisation d'Omnisphexreec des contrdleurs MIDI avancés comme une
guitare MIDI, Haken Continuum, EigenHarp, MorphWMI1DI, etc., qui ont la possibilité
d'envoyer des messages MIDI de maniere non tradiite. Par exemple, sur une guitare MIDI,
chaque corde est habituellement définie sur soprereanal, et sur le Haken Continuum et
I'Eigenharp, une nouvelle corde est sélectionnée goaque note successive jouée. L'utilisation de
cette fonctionnalité avec des contrdleurs avarelégjtie ceux-ci étend les capacités de
performance d'Omnisphere en permettant a pitchbed@utres messages MIDI Continuous
Controller sur les notes individuelles. Ceci estgilole grace a I'envoi de notes consécutives sur
différents canaux MIDI. REMARQUE: Assurez-vous difier la section Clone Part 1 MIDI
Learns & Make Omni

Initialize layer

Initialise tous les parametres de la couche sélaoée, la restauration de tous les paramétres de
synthese a un état non édité, et comprend le soshéaut.



REMARQUE: Parce gue les routages de modulationgr@uvanscender une couche unique, la
Matrice Mod est une propriété de la partie, et deta couche. Pour cette raison, l'initialisation
d'une couche n'affecte pas les routages de moolulatistants.

Clear Layer

Efface tous les parameétres pour le Layer sélemfipy compris tous les Soundsources, le routage
de modulation et effets FX. Cela entrainera unelewcompletement vide.

Copy layer

Cette commande permet de copier les paramétrasiadiane seule couche. Ces parametres
peuvent ensuite étre collés dans une autre couklidéde la commande Coller la couche. Pour
copier un calque, sélectionnez-le a I'aide deseta@ouche dans la page Edition, puis sélectionnez
la commande Copier le calque dans le menu Utiitair

Paste layer

Une fois qu'une couche a été copiée a l'aide dertanande Copier le calque, elle peut étre collée
sur une autre couche. Pour coller une couche cogiédectionnez la couche de destination a l'aide
des onglets Couche dans la page Edition, puists®eez la commande Coller le calgue dans le
menu Ultilitaire.

REMARQUE: les routages de modulation ne sont pelasravec les parametres copiés et collés a
I'aide des commandes Copier / Coller Layer.



CONCEPTS - Add sounds and User Audio
Install .omnisphere

Ajouter des sons a votre bibliothéque partagésljpaitres utilisateurs d'Omnisphere est simple.
Les sons Omnisphere qui ont été partagés a I'asléodctionnalités de Partage sont facilement
rassemblés dans un seul package .omnisphere.dbéy§i avec I'extension .omnipshere peuvent
étre ajoutés a votre bibliotheque en une seuleatipér qui installe automatiquement tous les
composants nécessaires (Multis, Patches et Sotibsditéur) pour lire ces sons dans votre
bibliotheque Omnisphere.

Cette fonctionnalité gere la gestion des fichiergrpyous, vous ne devez jamais quitter
Omnisphere.

Une fois que vous avez recu le fichier .omnisplpamtage, sélectionnez "Ajouter des sons" dans le
menu Ultilitaire et suivez les instructions.

Une fois la procédure terminée, les correctifs #@ggeront trouvés dans le répertoire "Partage” du
navigateur de patch, Multis se trouvera dans l'amatPartage” du Multi Browser, et
Soundsources sera trouvé dans I'annuaire "Utilisatkl navigateur Soundsource.

User Audio

Omnisphere vous permet d'importer votre propreaaditiliser comme Soundsources et de créer
vOs propres patches et Multis. Vous pouvez tratenanipuler votre propre audio de maniere
créative en utilisant les puissantes capacitéeynthase d'Omnisphere. Chaque fichier audio
importé deviendra une source sonore utilisateus €annisphere.

Sélectionnez "Audio utilisateur" dans le menu lt#ile et suivez les instructions. Une fois la
procédure d'importation terminée, le navigateum@source sera affiché et votre audio (maintenant
une Soundsource Omnisphere User) sera automatigqiegiectionnée et jouée a la note et a la
durée définie par les parametres Note Audition.

Drag and drop Audio files here

628 Snara

Bass Guitar E2
Crasning Waves
Jackhammer2
Jetwash

Viala Cadanza




Pour supprimer l'audio que vous avez importé, ymug/ez le faire en le localisant sur votre disque
dur dans le répertoire suivant:

STEAM / Omnipshere / Soundsources / User /

Apres la suppression, vous devez cliquer sur leédmwActualiser» dans votre navigateur
Soundsource pour refléter les modifications.

REMARQUE: Chaque fichier audio importé deviendra saurce sonore d'utilisateur dans
Omnisphere. La fonction d'importation Audio utitisar ne prend pas en charge les zonemaps, les
roundrobins, les vitesses multiples, etc. N'oulpigz, Omnisphere n'est pas un échantillonneur,
mais est un synthétiseur. L'objectif n'est pasoder des instruments multi-échantillons comme un
échantillonneur, mais d'étre créatif pour transf@mvotre propre audio.



CONCEPTS — Save as default Multi

Reset defaults and preferences
‘Save As Default Multi
Reference Cuide

Video Tutorials

Enregistrer un multi est comme enregistrer I'éwéiee du plugin pour le rappel ultérieur. Un Multi
stocke tous les parametres de la page MIXER, NMXfiLIVE MODE et STACK MODE, toutes
les assignements MIDI Learn et Automation, aing tpus les parametres (y compris les
modifications non enregistrées) pour chacune dedlarties . En sauvegardant un Multi par
défaut, vous pouvez personnaliser Omnisphere grarger tous vos parametres préférés chaque
fois que vous ouvrez une nouvelle instance.



CONCEPTS - Reference guide

MIDI Learn and Automation [ 3]

Initialize Multi
Clear Multi
Save Multi

Initializa Patch

Clear Patch

Save Patch

Save Patch Quick
Revert to Saved Patch
Copy Part

Paste Part

Clone Part 1

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
Usar Audio

Reset defaults and preferences
Save As Default Multl
Reference Cuide
Video Tutorials

La sélection de cette option dans le menu Utiktamvrira le Guide de référence Omnisphere en
ligne. Le Guide de référence sera affiché a I'dielgotre navigateur Web par défaut. Le Guide de
référence est indexé afin que vous puissiez rebkedans le Guide, imprimer des chapitres
(cliquez sur l'icdne Imprimer a cété de tout chapitour charger des pages imprimables) ou
enregistrez-le au format PDF. Reportez-vous auegdélvotre systeme pour savoir comment créer
des fichiers PDF



CONCEPTS — Reset Defaults and Preferences

MIDI Learn and Automation [

Initialize Multl
Clear Multi
| Save Mulki

Initialize Patch
Clear Patch

S5ave Patch

Save Patch Quick
Rewvert to Saved Patch
Copy Part
Paste Part
Clone Part 1

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Laver

Add Sounds
Lser Audin

Reset defaults and preferances
Save MAs Default Mulri
Reference Guide

Video Tutorials

Le menu Utilitaire permet de faire une "réinitiali®n d'usine" en sélectionnant "Réinitialiser les
valeurs par défaut et les préférences"”. Aprés aébactionné cette option, un message s'affiche,
pour vous avertir que cette action remplacera véf&pences Multi et utilisateur par défaut.



Caution

This wil restore the factory settings. This will
overwrite your default Multi and your usar
preferences. Procead?

Cancel

Une boite de dialogue de confirmation s'afficheamue la valeur par défaut de Multi et des
préférences soient réinitialisées.

Caution
Your preferences and default multi have been reset

to factory defaults. This will take effect the next
time you instantiate this plugin

Cace | (D




CONCEPTS - LIVE / STACK mode indicators

Lorsque LIVE MODE ou STACK MODE est activé, vousnez "LIVE MODE" ou "STACK
MODE" affiché sur le c6té gauche de l'en-téte Opimése.

{3~ LIVE MODE

utnmy {3+ STACK MODE




CONCEPTS — Multi display

Cette partie de I'en-téte contient I'affichage dmrdu Multi, deux fleches pour passer d'un multi au
précédent ou au suivant (Multi Steppers) et unidogsur accéder au Multi Browser.

La sélection de l'icbne du dossier, ou nimportelaas I'affichage du nom du Multi ouvrira le Multi
Browser. Une fois qu'un MULTI a été chargé, le menMULTI sera affiché dans l'affichage Multi
Name.

Les boutons Multi Stepper (fleches haut / bas)gdrant la MULTI suivante ou précédente de la
Bibliothéque, en fonction des résultats filtrésuats dans le Multi Browser.



CONCEPTS - Boutons de navigation

Les boutons de navigation dans I'en-téte sonsésilpour sélectionner et afficher I'une des huit
parties, la section multiple ou la page systémeséin bouton peut étre sélectionné a la fois.

Boutons de sélection des parties (1 ~ 8)

MLILTE SYBETEM

Les boutons 1 & 8 sont des boutons de sélectipartie. La sélection d'une partie vous permet
d'accéder a toutes les pages de cette partie, preoles pages Orb, Main, Layer A, Layer B, Patch
FX et la page Arpeggiator.

Bouton de Multi

La sélection du bouton MULTI vous permet d'accé&dbune des pages de la Section Multi, y
compris les pages MIXER, Aux / Master FX et LIVE 126 et STACK MODE.

Bouton System

La sélection du bouton SYSTEM ouvre la page Systémiecontient des préférences et des
parametres pour I'ensemble du plugin.

REMARQUE: faites un clic droit sur un bouton dees&bn de partie pour entendre le son
actuellement chargé. Il fonctionnera tant que letoo sera pressé (ou jusqu'a ce que le son
diminue). Le parametre "Audition Note" dans le pagdre Parametres du navigateur détermine le
pitch.



CONCEPTS - Contr6le de volume principal

Le contréleur Master Volume contr6le la sortie ‘dasemble du plugin et comprend un compteur
qui fournit une référence au signal de sortie. amge du curseur Master Volume est inf dB ~ 9.54
dB.



CONCEPTS - Drop down menus

| -« N envELOPES Zoom v

Unrepeat

Half time
Double time

Une fleche orientée vers le bas indique qu'un naémaulant est disponible. Il existe de nombreux
menus déroulants dans l'interface Omnisphere cguinfssent I'accés aux parametres, Presets,
MIDI Learn, Automation et autres fonctions.



CONCEPTS - Contextual menus (Right control / click)

Reset to Default Yalue

Modulate Modulate with LFO

show Modulation Modulate with Envelope
Modulate with Velocity
Modulate with Wheel

MIDI CC Learn Modulate with Key Tracking

MIDI CC Learn Inverted " Modulate with Randomize

MIDI Note Learn Modulate with Altarnate
MIDI Note Learn Inverted Modulate with Orh

. Modulate with Controller
Enable Host Automation All Mod Sources

Les menus contextuels sont une partie importanténterface d'Omnisphere et offrent un acces
pratigue a de nombreuses fonctions importantehitRigontrol click presque partout dans
I'interface d'Omnisphere affichera un menu contxile contenu du menu dépend du lieu ou le
curseur est placé lorsque le menu contextuel estrouPar exemple, Right / Control click sur une
zone vide de I'en téte d'Omnisphere révélera leunakitity. Droite / Control clic d'un bouton ou
d'un curseur révélera généralement un menu d'apkib| d'apprentissage, de modulation et
d'automatisation.



CONCEPTS - Up/Down steppers
r\J -

Steppers (fleches haut / bas) sont situés dans toierface Omnisphere et sont utilisés pour
parcourir les valeurs ou charger les parametresgesirés, incrémenter ou décrémenter un pas a la

fois. Dans I'image ci-dessus, en cliquant surlbeshes, on parcourera les différentes formes donde
LFO disponibles.



CONCEPTS — Zoom Icon Buttons

L —

MOD MATRIX ZOOM <

L'une des fonctionnalités de l'interface d'Omnisplest qu'elle révele seulement sa profondeur et
sa complexité de maniére accessible suivant lerdses boutons d'icbnes Zoom permettent
d'accéder aux vues Zoom, ou vous pouvez afficheirdermations étendues ou interagir avec les
fonctionnalités plus avancées d'Omnisphere.

Une icone de loupe a c6té d'une fonction indiguersguvue Zoom est disponible. La sélection de
I'icobne avec un '+' a l'intérieur ouvre la Zoomwipour cette fonction. Lorsqu'une Zoom View est
ouverte, en sélectionnant l'icone de la loupe awveg - » a l'intérieur, ferme la Zoom View.

Des vues de zoom sont disponibles pour la modulaglgs filtres, les enveloppes, les courbes de
vitesse, les informations de Soundsource, lesnmitions de patch, les informations MULTI et les
parametres LIVE MODE. Il existe également des basithe zoom dans les navigateurs qui
accedent aux parametres du navigateur, a I'édiebalises et aux informations multi, patch ou
Soundsource.



CONCEPTS - Folder Icon Buttons

OOE

Outre le MiniBrowser, il existe trois navigateunséigrés a Omnisphere, un pour Multis, un pour
Patches et un pour Soundsources. Les trois naurgatemplets ont des fonctions identiques, mais
accedent a différentes parties de la bibliothegumerale.

Dans le cas ou vous voyez une icne de dossies, pawrrez acceéder a ce navigateur en cliquant
sur le dossier. S'il existe un affichage de noraté de l'icdbne du dossier, vous pouvez également
cliquer dans l'affichage des noms pour ouvrir leigeteur.

Multi Browser

Lorsque I'une des pages Multis est sélectionnérgiMIX, Live ou Stack), le Mini Multi Browser
sera affiché a gauche. Vous pouvez accéder au Multi Browser a partir de I'En-téte, ou en
sélectionnant I'icone de la loupe a coté de ladfge du nom du Mini Navigateur Multi.

Patch Browser

Le Mini Patch Browser est automatiquement affialnél@ zone de gauche de l'interface lorsque
toute page de partie est sélectionnée.

Vous pouvez accéder au navigateur de patch complettir de n'importe quel affichage de nom de
patch (y compris ceux de la page Mixer) a partitadgage LIVE MODE lorsque les commandes de
Mixer sont activées et de la page STACK MODE equant a droite sur une région. Vous pouvez
également accéder en sélectionnant I'icone deufsela cété de I'affichage du nom du navigateur
Mini Patch Browser.

Soundsource Browser

Le navigateur Soundsource est accessible en cliguafiimage Soundsource au centre des pages
Layer lorsque l'oscillateur est en mode SAMPLE.3/pouvez également accéder en cliquant sur
I'image Soundsource dans la page principale songlét Calques. Pour en savoir plus sur les
navigateurs dans Omnisphere, consultez la sectmigiiteur du Guide de référence.



CONCEPTS — Knobs and Sliders

A l'aide d'une souris, les boutons et les cursguamicaux et horizontaux) sont réglés en cliquent
en faisant glisser. Shiftclick et faites glisseupdes ajustements plus précis. La plupart desobsut
et des curseurs dans Omnisphere peuvent étre aofgigar apprentissage MIDI pour un controle
direct & partir d'un périphérique MIDI.

Knobs

Vertical Sliders

Horizontal Unidirectional Slider

Horizontal Bidirectional Slider
R
—

Mini Sliders



CONCEPTS - Floating parameters value

0.079 kHz |

Les boutons de réglage et les curseurs affichantéglage ou leur valeur actuelle dans un
affichage flottant au-dessus des commandes. Mairgefoncée la touche SHIFT tout en réglant
les boutons et les curseurs permet des réglageppiuais



CONCEPTS - Buttons

Les boutons sont utilisés pour choisir des sectiansélectionner parmi des multiples d'un seul
type. Lorsqu'ils sont sélectionnés, les boutonsrganis en surbrillance en bleu. Par exempleail y
6 boutons LFO. Lorsque I'un d'entre eux est misughrillance, cela signifie qu'il est sélectionhé e
gue les parameétres de LFO sont affichés.

Page Buttons (raised button)

Sub-Page Buttons {smaller raisad buttons salect sub-pages)

T T T




CONCEPTS - Switches

Les commutateurs vous permettent d'activer ou dadti@er certains parameétres ou de basculer
entre plusieurs options. Lorsqu'un parametre éstéagu sélectionné, le commutateur sera mis en
surbrillance. Par exemple, sur les pages de cabfseulez entre le mode SAMPLE et le mode
SYNTH, activez ou désactivez LFO Sync, ou séleciarentre les parametres Velocity Curve. Les
boutons d'alimentation sont également un type dematateur, un exemple étant le bouton
FILTERS On / Off.

Mode Switches (flat buttons that are side-by-sida are Made Switches)

Power Switches



CONCEPTS - Indicator Switches
ORE

Les commutateurs d'indicateurs peuvent étre ddaufoindicateur d'état et une bascule. Des
exemples de commutateurs indicateurs peuventrétreds sous les boutons de page: les LED ci-
dessous ORB, A, B et ARP indiquent si la fonctishaztivée ou non, et se double d'une bascule
pour les activer / les désactiver. Les voyantsietis a MAIN et FX ne sont que des indicateurs: le

voyant s'allume lorsqu'un parameétre change de Sitiqgpopar défaut.



CONCEPTS - Key modifiers

Il existe un certain nombre de fonctions d'Omnisplteii sont modifiées en combinant un click de
souris (ou cliquez et faites glisser) avec l'untdeis Modificateurs de touches: la touche
Commande / Contrdle, la touche Maj ou la toucheddptAlt. Dans le manuel, on parle de:
ControlClick (utilisateurs de Mac, utilisez Commanctlick) Apporte des menus contextuels.
Curseurs et boutons: réinitialise le curseur daokgton dans une position neutre ou par défaut.
Navigateurs: permet de sélectionner plusieurdatsi

Enveloppes (édition): contrblez et faites glissaurpactiver la fonction de verrouillage.

ShiftClick

Sliders & Knobs: Shiftclick et drag permettent dgsstements plus précis des valeurs.
Enveloppes (édition): Shiftcliquez et faites glisgeur activer la fonction Zoom X /Y

OptionClick (utilisateurs de PC, utilisez Altclick)

Enveloppes (édition): Option cliquez pour engagdohction Snap.

Boutons: Optioncliquer sur un parametre pour afficta valeur sans la modifier.

REMARQUE: Omnisphere par défaut est en mode liaé€sotre hote peut déterminer un mode par

défaut différent, mais vous pouvez toujours bastataporairement vers le mode alternatif en
utilisant OptionClick.



CONCEPTS — Parameters Controls

Reset to Default Value
Modulate

MIDI CC Learn

MIDI CC Learn Inverted
MIDI Note Learn

MIDI Note Learn Inverted

Enable Host Automation

Comprendre le controle des parametres

Il existe trois fagons de contréler les paramédisass Omnisphere: Modulation, MIDI Learn and
Automation.

Décider quel type de contréle de parametres &etiiépend d'un certain nombre de facteurs, y
compris I'héte que vous utilisez, les parameétreswqus souhaitez automatiser et le type de
contrdleur physique (le cas échéant) que vous #tezhatiliser pour contrdler les paramétres. Voici
quelques lignes directrices:

Modulation

Modulation offre la méthode la plus sophistiquéedetrole des parametres d'‘Omnisphere. Cette
méthode permet la mise a I'échelle, peut utilisesgue tous les messages MIDI (Wheel, Pitch
Bend, Aftertouch, Notes, etc.) et est sauvegardppelé avec chaque Patch. Pour en savoir plus sur
la modulation, reportez-vous a la section Modutatio

Automatisation

Avec les messages d'automatisation, les modificatipportées aux parameétres a l'aide de la souris
peuvent étre enregistrées dans le logiciel hoteréglages de parameétres sont généralement écrits
sur une piste d'automatisation, et dans certaitesh@ous pouvez dessiner les courbes
d'automatisation directement dans la piste. Ceétinode est trés utile pour le mélange et
I'ajustement précis des paramétres modifiés alufiemps sur une performance existante dans
votre hote. Pour en savoir plus sur I'automatisatieportez-vous a la section Automation.

MIDI Learn

MIDI Learn permet la télécommande compléte desmpataes d'Omnisphere a partir des
périphériques MIDI. Presque n'importe quel paraen@ms Omnisphere peut étre automatisés via
les MIDI CC. Les messages MIDI Learn sont enre@ssavec le Multi ou avec votre projet. Cette
méthode est idéale pour la performance en diretenregistrement de modifications MIDI
contrdlées dans votre héte en cours de jeu. Léasgeg de parameétres a I'aide de MIDI Learn sont
généralement écrits sur une piste MIDI dans lecieghéte. Les messages MIDI Learn pour le
plugin peuvent également étre sauvegardées séparétrehargés en tant que préréglages de
modeles.



Right / Control cliquer un paramétre dans Omnisploetvre un menu contextuel qui offre des
options pour les trois méthodes d'Automation: Matah, MIDI Learn et Host Automation

Host Automation et MIDI Learn vous permettent datodler presque tous les parametres
d'Omnisphere et d'enregistrer et modifier tousdgiages de votre hdte. Pour en savoir plus sur
I'apprentissage MIDI, reportez-vous a la sectiopwsptissage MIDI.

REMARQUE: apres avoir configuré toutes vos affeatet MIDI Learn and Host Automation, vous
pouvez enregistrer un Multi par défaut, qui chaayésutes vos taches personnalisées chaque fois
gue vous ouvrez une nouvelle instance d'Omnisphere.



CONCEPTS — Host automation

Tous les paramétres compatibles MIDI dans Omnigppeuvent également étre automatisés a
I'aide de la fonctionnalité Host Automation. Chadpdée gére I'automation hote de maniére
différente, il est donc important de comprendre w@mt votre logiciel spécifique interagira avec
Omnisphere.

Activation de I'automatisation de I'hote
Pour effectuer une attribution d'automation hoterpm parametre dans Omnisphere, Right /

ControlCliguez un parameétre pour ouvrir son memitextuel, puis sélectionnez I'option Activer
l'automatisation de I'hote.

Reset to Default Value
Modulate

MIDI CC Learn

MID| CC Learn Inverted
MID| Note Learn

MID| Note Learn Inverted

P Unlearn '
Show Learns 5

Le paramétre sera attribué au prochain numérordifabation d'automate disponible, du plus bas
au plus éleveé. Une fois assignés, les modificatappsortées au parametre a l'aide de l'interface
d'Omnisphere peuvent étre enregistrées en tempdaié® le logiciel hote.

REMARQUE: si votre héte n' affiche pas les attridmg d'automation hote par nom, utilisez le
Afficher les affectations actuelles pour affiches homs de paramétres ainsi que leurs numéros
d'identification d'automate hote correspondants.

Toutes les assignations d'automation hote sonkétscavec le Multi, enregistrées avec le fichier de
projet hote et peuvent également étre enregistnésasun modele d'apprentissage MIDI.

REMARQUE: vous pouvez activer jusqu'a 512 parameéti@utomation hote. Si vous avez besoin
de plus de 512 taches, envisagez d'utiliser MI€drih simultanément avec Host Automation.

Considérations techniques

Il existe 512 emplacements dans Omnisphere quigrgdtre automatisés. Chaque emplacement
recoit un identifiant d'automatisation unique, nuoté€ de 0 a 511, qui correspond a la liste des
parametres pouvant étre automatisés dans I'n&arowotre surface de contrdle. Par exemple,
I'emplacement O est le premier paramétre daneltdsur la surface de controle, le numéro
suivant est le numéro 1, etc. Vous pouvez affaciemporte quel paramétre dans Omnisphere a l'un
de ces emplacements en utilisant "Activer l'autegation de I'hote”. Le parametre sera affecté au
prochain slot disponible et peut ensuite étre aatm@.

L'automatisation de parametres est capable de comation dans les deux sens Si votre héte et la
surface de contréle le supportent, votre surfaceodérdle peut afficher les noms des paramétres



contr6lés par chaque bouton ou fader, et chaquenemtle peut étre mise a jour automatiquement
pour afficher la valeur actuelle d'un parametre.

Par exemple, de nombreuses surfaces de contr@daners motorisés affichent automatiquement
et mettent a jour les noms de parametres en tefehsce qui est tres utile lors de l'ouverture de
morceaux contenant des plugins controlés par facair

Certains hétes ont une limite sur le nombre derpatas disponibles pour étre automatisés par
I'h6te. Par exemple, certains permettent uniqueniianotomatiser les 128 premiers parametres d'un
plugin. Dans d'autres, la limite est de 1024 patesePar comparaison, Omnisphere compte pres
de 20 000 parametres!

Si vous travaillez dans un hoéte qui limite le noentle parametres d'automatisation, vous pouvez
également utiliser la fonction MIDI Learn d'Omnigpé pour automatiser ses parametres. La
combinaison de Host Automation et MIDI Learn voifseoun contrble en temps réel puissant de
pratiguement tous les paramétres d'Omnisphere.

Notes spécifiques a certains Hosts

* Ableton Live apres l'activation de l'automatieathéte pour un parameétre spécifique, il est
eégalement nécessaire de déplacer ce parametréin@mtace d'Omnisphere pour terminer
I'affectation.

Logic Apres avoir configuré tous vos messages damssage MIDI et d'Automation Host, vous
pouvez enregistrer un Multi par défaut, qui chaageutes vos taches personnalisées chaque fois
que vous ouvrez une nouvelle instance d'Omnispheseutilisateurs logic verront tous les
parametres de I'automatisation de I'h6te apprispar lors du chargement.



CONCEPTS — Midi learn

sl SR ERE

MIDI Learn est une fonctionnalité extrémement page qui vous permet de commander a
distance n'importe quel paramétre a I'écran avemuatrdleur MIDI. C'est un systéme tres flexible
qui peut s'adapter au périphériqgue MIDI que voisez et permet d'enregistrer les modifications
apportées a n'importe quel parameétre appris poeieéregistrées par l'application hote.

Alors que le support de I'automation hote variesadérablement parmi les hétes, presque tous les
hétes ont la possibilité d'enregistrer et d'édies messages MIDI regus d'un contréleur MIDI.

Le processus de base consistant a associer udlegpitrysiqgue a un parameétre Omnisphere
utilisant MIDI Learn est extrémement simple:

Right / Controlcliquez un parametre Omnisphere.

Sélectionnez MIDI CC Learn (ou MIDI Note Learn) dda menu contextuel.

Déplacez un contréle physique (ou jouez une naieljappareil MIDI connecté a Omnisphere.

Le paramétre Omnisphere sera jumelé instantanésh@oaurra ensuite étre controlé a l'aide de ce
contrdle physique. Toutes les assignations d'agipsaige MIDI sont stockées avec MULTI,
enregistrées avec le fichier de projet hote, evgetiégalement étre enregistrées en tant que modele
d'apprentissage MIDI.

Concepts d'apprentissage MIDI

Il existe quelques concepts clés d'apprentissadd NUi permettront de comprendre la flexibilité
du systéme: tous les parametres pouvant étreéstiisuvent étre controlés a l'aide de
I'Apprentissage MIDI et sont également disponilplesr I'utilisation de Host Automation.

Une seule commande physique peut étre associésiayls parametres dans Omnisphere.

Par exemple, un seul bouton physique pourraitaginéiguré pour controler a la fois le coupure et
la résonance.



Un seul parametre dans Omnisphere peut étre cémiablplusieurs contréles physiques. Une fagon
utile d'utiliser ceci est de créer des groupeaidd'du Mixer. Vous pouvez «grouper» différents
groupes de niveaux de partie dans le Mixer, chatant contr6lé par un seul fader physique. Par
exemple, les parties 1 ~ 4 controlées par un fatiées parties 3 ~ 6 controlées par un deuxieme
fader. Dans cet exemple, deux faders physiquedrdifts contrbleraient les parties 3 et 4.

Un périphérique MIDI qui envoie sur n'importe quahal MIDI peut contrdler les parametres
MIDI Learned sur les Parties / Channels de Omnisph@ela signifie que vous pouvez utiliser un
périphérique MIDI avec tous ses contrbles affeatéa seul canal, mais contrélez toujours
n'importe quel paramétre sur l'une des huit padi@mnisphere.

Les affectations peuvent étre effectuées pour mcem mode Omni afin que lorsque la piste d'un
séquenceur soit modifiée, toutes les commandeg@ajours actives indépendamment de
I'affectation des canaux MIDI entrants.

Les messages Changement de contréle MIDI, Notesogiram Change sont pris en charge, mais
les messages Pitch Bend et Aftertouch ne sontlishent pas pris en charge dans le systeme
MIDI Learn.



CONCEPTS - Midi learn Menus
Utility Menu

La premiere section du menu Utility a plusieurdan d'apprentissage MIDI.

S5ave Template
Load Template

Initialize Mum Unlearn Mext MIDI Device
Clear Mutti Unlearn Next Parameter
Save Multi

Initialize Patch

Clear Patch

Save Patch

Save Patch Quick
Revert to Saved Patch
Copy Part

Paste Part

Clone Part 1

Clone Part 1 MIDI Learns
Clone Part I MIDI Learns and Make Omni

Show Current Assignments
+ lgrore Assignments When Loading Multi

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
User Audio

Reset defaults and preferences
Save Ac Default Multi
Reference Guide

Video Tutorials

Modéle d'apprentissage MIDI

Toutes les assignations MIDI Learn & Automationtsemregistrées avec un MULTI, mais il est
parfois utile d'enregistrer une configuration MiDdarn & Automation pour une utilisation avec un
autre projet ou environnement.

Les modeéles d'apprentissage et d'automatisation pBnettent de sauvegarder les configurations
personnalisées et de les rappeler facilement cHatgiqu'elles sont nécessaires.

Sélectionnez 'Enregistrer le modéle' dans le sarsunMIDI Learn & Automation, pour stocker
toutes les taches MIDI d'apprentissage et d'auieatiin actuelles pour un rappel ultérieur. La
sélection de cette option ouvrira une boite deodia® Enregistrer fichier, permettant de nommer et
de sauvegarder le modéle.

Sélectionnez 'Charger le modéle d'apprentissagd'Mtnr charger un modéle précédemment
enregistré. Toutes les assignations d'apprentigd#igeexistantes seront remplacées par les
assignations stockées dans le modele. La séladbtiaette option ouvrira un dialogue de
chargement de fichier, permettant de charger uréteaghregistré



REMARQUE: Avant de sauvegarder un modéle d'apmsadie MIDI, vous pouvez utiliser le
rapport d'apprentissage MIDI (voir ci-dessous) pquévisualiser les affectations qui seront
enregistrées avec le modéle. C'est également uemqgtique de vérifier les affectations aprés la
chargement d'un modéle d'apprentissage MIDI.

Unlearn next MIDI device

Lorsqu'un contrbleur physique a été assigné aacteetMIDI, vous pouvez utiliser cette option
pour le désactiver. Pour ce faire, sélectionnezéhnl next MIDI device dans le menu, puis
déplacez le contréleur physique sur votre péripjueriMIDI.

En utilisant MIDI Learn, un seul contréleur peubawlus d'un paramétre. Cette option est
particulierement pratique si vous contrdlez plumgarameétre avec un seul contréleur physique. |l
vous permet d'effacer toutes les affectations f@aontréleur spécifique, sans avoir a désaffecter
chaque paramétre individuellement.

Unlearn next parameter

Lorsqu'un parameétre dans l'interface d'Omnisphété assigné via MIDI learn, vous pouvez
utiliser cette option pour le désactiver. Pouraieef sélectionnez Unlearn next parameter dans le
menu, puis sélectionnez et déplacez le parame&eaus souhaitez désapffecter

Ceci est une fonctionnalité utile lorsque vous gdes d'un parametre assigné a un seul contréleur
physique. Un seul parametre peut étre désactindistgue le reste restera affecté au contréleur
physique.

Make controls Omni

Les affectations peuvent étre faites pour recedoimode Omni MIDI de sorte que lorsque la piste
d'un séquenceur est modifiée, toutes les commasdest toujours actives indépendamment de
I'affectation des canaux MIDI entrants.

Omnisphere est sensible au N° de canal MIDI enganmhode MIDI Learning. Cela signifie qu'il
peut distinguer entre un bouton émettant sur lalchet le méme bouton émettant sur le canal 2.

La sélection de cette option permet a tous leswpetr@s MIDI Learn non clonés de répondre a
n'importe quel canal MIDI entrant (par exemplegepmon MIDI Omni). Ceci est tres utile lorsque
vous souhaitez que Omnisphere réponde a un comtxfdene quel que soit le canal MIDI entrant
actuel.

Unlearn all

Choisir cette option effacera toutes les assignatiapprentissage et d'automatisation MIDI
existantes.

Clone Part 1 MIDI Learns

Utilisez cette option pour cloner toutes les assiigms MIDI learn de la part 1 non omni dans
toutes les autres parties du Multi et sur tousilgses canaux MIDI.

Clone Part 1 MIDI Learn and Make Omni

Cette option clone toutes les taches d'assignalittbs Learn de la part 1 a toutes les autres Parts



du Multi dans tous les autres canaux MIDI et leglr®mni. Utilisez cette option lorsque vous
souhaitez que vos affectations suivent les sélestie pieces effectuées en mode Live.

Show current assignements

Affiche les affectations actuelles d'apprentisssiggautomatisation MIDI en tant que rapport
formaté. Les informations seront affichées a l'aidevotre navigateur Web par défaut. Ceci est
particulierement utile pour vérifier les tachegpg@i@ntissage et d'automatisation MIDI existantes
avant de sauvegarder un MULTI ou un modeéle d'apissaye et d'automatisation MIDI ou pour
vérifier les affectations apres avoir chargé un eéed/'apprentissage et d'automatisation MIDI.

Rapport MIDI Learn

Le rapport MIDI Learn affiche toutes les assignasio'apprentissage MIDI existantes, et comprend
les taches d'automatisation de I'héte. Le rapmoé affiché a l'aide de votre navigateur Web par
défaut.

Le rapport d'apprentissage MIDI est particulieremaihe pour vérifier les affectations
d'apprentissage MIDI existantes avant de sauvegard®ULTI ou un modeéle d'apprentissage
MIDI ou pour vérifier les affectations aprés avdiargé un modele d'apprentissage MIDI.

REMARQUE: si votre héte ne affiche pas les attidng d'automation héte par nom, utilisez
Afficher les affectations actuelles pour affiches homs de paramétres ainsi que leurs numéros
correspondants d'identification d'automate héte.

Ignorer les affectations lors du chargement de Muit(Toggle)

Lorsque vous chargez un MULTI, cette option détasrdi Omnisphere ignore ou charge les
affectations MIDI Learn qui ont été enregistréescale MULTI.

Lorsque I'option Ignorer Affectations est activéligué par une case a cocher affichée a cété de
celle-ci dans le menu), Omnisphere ignore les t#tems MIDI Learn qui ont été enregistrées avec
le MULTI. Au lieu de cela, toutes les taches exitta seront conservees.

Lorsque I'option Ignorer les affectations est dégée (aucune case a cocher a coté de celle-ci dans
le menu), Omnisphere remplacera toutes les affentaéxistantes par les affectations MIDI Learn
qui ont été enregistrées avec le MULTI.

REMARQUE: l'option Ignorer les affectations congeson réglage entre les sessions. Si vous
trouvez que les affectations de MIDI Learn ne segmrtent pas comme prévu apres avoir chargé
un MULTI, vérifiez que I'option Ignorer les affetitas est correctement définie.



MENU CONTEXTUEL

Reset to Default Value
Modulate

MIDI CC Learn

MiDI CC Learn Inverted
MIDI Motz Learn

MIDI Note Learn Inverted

Enable Host Automation
" "Unlearn

Les menus contextuels fournissent des options dappsage MIDI spécifiques aux parameétres et
incluent également des options d'automatisatiomai@ulation et d'héte.

Si un paramétre peut étre assigné via MIDI, legaptd'apprentissage MIDI suivantes seront
disponibles lorsque Right / Control click directarhsur le paramétre:

MIDI CC Learn

Sélectionnez cette option, puis déplacez ou appsiyean contréle de votre contréleur MIDI. Le
contrdle sera ensuite associé au parametre Omnéspbeontrdle sera ensuite associé au
parametre Omnisphere.

MIDI CC Learn Inverted

Lorsque vous sélectionnez cette option, déplacegppuyez sur un contrble de votre contréleur
MIDI, la commande sera associée au parametre OhenspCependant, les valeurs seront
inversées. Par exemple, lorsque vous augmente#dandu contrble physique, la valeur du
parameétre Omnisphere diminuera.

MIDI Note Learn

Sélectionnez cette option puis lisez une note strexcontréleur MIDI. Cette note contrélera le
parametre Omnisphere assigné. Une fois qu'uneanét& appris par le MIDI, elle ne déclenchera
plus de son lorsque Omnisphere recoit les mesdégfesOn de cette Note, elle ne contrblera que le
parametre attribué.

MIDI Note Learn Inverted

Lorsque vous sélectionnez cette option, puis appuge note sur votre contréleur MIDI, cette

Note contrdlera le parameétre Omnisphere attribe@e@dant, les valeurs seront inversées. Une fois
gu'une note a été apprise par le MIDI, elle neaté@diera plus de son lorsque Omnisphere recevra
les messages Note On de cette Note, elle ne cerargue le parametre attribué.

REMARQUE: lorsque vous affectez en MIDI un paraenéér plage variable (par exemple, un
bouton ou un curseur) en utilisant MIDI Note Ledes messages Note On / Off vont basculer le
parametre a ses positions maximale et minimum céisieenent. Lorsque vous utilisez MIDI Note



Learn Inverted, les valeurs sont inversées, alayteNDn basculerait vers la valeur minimale, Note
Off allait a la valeur maximale.

Unlearn

Sélectionnez cette option pour effacer toutesflestations d'apprentissage MIDI, y compris les
affectations d'automation héte, pour ce parametre.

Show Learns
Utilisez cette option pour afficher toutes les etié¢ions de MIDI Learn pour ce parametre. Un

dialogue contextuel s'ouvrira montrant tous les éas CC et / ou Note attribués, ou vous
informera s'il n'y a pas d'affectation en cours.



CONCEPTS — CPU Optimization and conservation

L'une des questions a laquelle il est le plusdlifide répondre est la quantité de CPU utilisée pa
Omnisphere. La raison pour laquelle il est si di a répondre, est que STEAM ™ a été concu
comme un systeme tres flexible et ouvert, qui vuersnet d'ajouter librement des effets et plus de
puissance d'édition en fonction des besoins deileevgus voulez créer. Cela signifie que
Omnisphere est capable d'utiliser toute la puiss&lU disponible!

On s'attend a ce que le patch moyen dans Omnisptikse plus de CPU que le patch moyen dans

la plupart des autres synthés. C'est pour la sinagden que le patch moyen dans Omnisphere a

plus de choses que le patch moyen dans la plupsatres synthés. Des sons simples de pain et de
beurre ont été réalisés ... nous visons quelqusecaon-dela de cela avec Omnisphere. Cependant,
nous nous effor¢ons toujours d'améliorer les perémces du processeur et espérons améliorer les
performances dans les mises a jour futures.

Il existe un grand nombre de fonctionnalités quaesveouvez activer dans Omnisphere, et si vous
en faites suffisamment, vous finirez par surchalg&@PU. Le point ou cela se produit dépend de
beaucoup de choses: le nombre de parties d'Ommnésptiksées, le nombre de plugins en cours
d'utilisation, la puissance du CPU, etc. Par comsgy il est impossible de prévoir ce qui représent
un nombre raisonnable de fonctionnalités activées phaque situation donnée. Si vous rencontrez
des problemes de performance, il est préférableintire les fonctionnalités inutiles. Voici un
résume des exemples a essayer:

» Désactivez la polyphonie.

» Réduire la libération de I'enveloppe d'amplitude.

* Recherchez les effets qui peuvent étre désactives

* Recherchez les fonctions de la section de llaseir qui peuvent étre désactivées.

» Dans le cas d'Unison, essayez de baisser |lantet.

* Les types de filtre Metal Pipe et AllPass utiisplus de CPU que les autres types de filtre.
« Utilisez un filtre au lieu de 2.

« L'interruption de la circulation en I'absencesdecharge de l'unité centrale peut indiquer un
dépassement de flux. Si c'est le cas, essayeckiaffa taille de la mémoire préchargée.

Comme vous pouvez le voir, il existe plusieurs fe;de conserver la puissance du processeur dans
Omnisphere. Les astuces et techniques détaill@éemnseis sont particulierement utiles dans les
sessions surchargées lorsque vous essayez de tineilleur parti des ressources de votre
ordinateur.

64bit Instruments & Hosts

Si vous utilisez un héte 64 bits (comme Logic Pro/énna Ensemble, etc.), il peut accéder a toute
la mémoire systeme disponible sans la limite dds B&bituelle. Cela signifie que vous étes moins
susceptible de manquer de mémoire lorsque vougehdaes instruments trés volumineux ou un
grand nombre d'instances. Si vous avez trop peneseoire, vous devez ajouter autant de RAM
physique que possible pour tirer le meilleur pagtivotre logiciel 64 bits.

Tous les instruments Spectrasonics sont 64 bitdylaa et PC.

Exemples de serveur de fichiers (Mac uniquement)
Pour Mac utilisant un logiciel hote 32 bits, le SdenFile Server vous permet de charger de gros

sons dans la RAM physigue, en contournant la liaktenémoire systéme 32bits habituelle. Il est
recommandé d'avoir un minimum de 6Gb de RAM instialis de ['utilisation du Sample File



Server.

REMARQUE: si vous utilisez un hote 64 bits, le sarde fichiers d'échantillons est inutile et vous
risquez d'obtenir de meilleures performances aeedernier désactive.

L'amincissement des échantillons permet aux soutes®ns, aux correctifs et aux Multis d'étre
chargés avec moins d'échantillons lorsqu'ils séleicionnés, de sorte que moins de mémoire
systéme est utilisée. Ceci est particulieremenbimant lorsque vous chargez de gros sons en
provenance de Trilian dans Omnisphere, en utili€anhisphere Library Integration.

Omnisphere fournit des options d'affinage a pdsdita page systéeme, des pages de calque
(Soundsource Zoom Edit View) et des navigateurstP&tMulti.

Il existe quatre types d'amincissement des echamiige disponibles, ; des échantillons Round
Robin, des échantillons Legato, des vitesses Eaméncissement du pitch.

Lorsque vous chargez des sons plus grands, teleggens de Trilian a l'intérieur d'Omnisphere,
utiliser Thinning peut faire une énorme différedems la demande globale de mémoire systeme, ce
qui peut étre utilisé en combinaison pour équilitbeemeilleur son possible et la conservation des
ressources.

Taille de la mémoire tampon de I'héte

La performance et la charge CPU avec tous lesmdugjinstruments virtuels est sensible a la taille
du tampon audio de I'hGte en particulier avec striment aussi puissant qu' Omnisphere. Si vous
rencontrez des problemes de performance avec Ohamnesgels que des décrochages audio, vous
pouvez gagner de I'espace libre de performancegmentant le paramétre de tampon audio de
votre hote. Un parametre de 256 est généralemenbriicompromis entre une bonne performance
et une latence acceptable, mais vous pouvez augmarttille du tampon si vous avez besoin de
plus de puissance CPU. Omnisphere fonctionnera&égeit avec des tailles de tampon plus
grandes, de sorte que vous pouvez essayer d'ajegparametre dans votre hote.

Taux d'échantillonnage hote

Omnisphere a été congu pour une lecture optimaledréquence d'échantillonnage de 44.1k ou
48k. Si le taux d'échantillonnage d'un projet déhédt supérieur a celui-ci, (88.2k, 96k, 192k ) etc.
il peut avoir un impact significatif sur la rédwtides performances d'Omnisphere, sans aucun
avantage sonore réel pour Omnisphere. En faiiosrtorrectifs peuvent ne pas correspondre
correctement a des taux d'échantillonnage pluggldNous recommandons donc de maintenir la
frequence d'échantillonnage de votre hote a 44.161H48KHz pour I'expérience optimale
d'Omnisphere.

Multilnstance vs Multitimbral

Sur les systemes simple et double, il est préférdblcharger plusieurs piéces (sur différents
canaux MIDI) dans une seule instance d'‘Omnispla@ant d'ouvrir toute instance supplémentaire
de l'instrument. C'est la meilleure fagcon d'utiligepuissance CPU disponible pour Omnisphere.

Cependant, si un systéme multicoeurs est utiligst ihvantageux d'ouvrir plusieurs instances
d'Omnisphere pour distribuer la charge du process@ve les noyaux. La gestion des ressources
est effectuée par I'héte, donc, dans ce cas, lltdstd'ouvrir plus d'une instance d'Omnisphere.
Donc, I'utilisation la plus efficace sur une maehimulticore consiste a utiliser plusieurs instances



de maniéere multiple, si I'affectation de toutespgxes a une seule instance utilise toutes les
ressources d'un seul noyau. Consultez la docunmmti votre h6te pour vous assurer qu'elle
prend en charge les systemes multicceurs / mulépesairs.

Limiter les voix
(s

Omnisphere permet jusqu'a 64 voix de polyphonieppdie. Cela peut entrainer une énorme
demande sur le processeur, de sorte que la polighimite est I'une des choses les plus
importantes que vous pouvez faire pour gérerigation du processeur. En principe, réglez le
nombre de voix en fonction du type de Patch avgedevous travaillez. Par exemple, les patchs
Texture ou SFX ne nécessitent généralement pas h@me 8 voix de polyphonie. Chaque fois
gue vous avez une faible puissance CPU, c'esthaipre zone a surveiller pour la conserver.

Pour ajuster la polyphonie pour une partie, utlileVOICE stepper sur les Pages Main ou Layer.

Unison and Granular

GRANULAR
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Lors de l'utilisation d'Unison et Granular, lessaurs Profondeur contrélent le nombre de voix
simultanées qui jouent et peuvent avoir un impagtartant sur I'utilisation du CPU. Vous pouvez
souvent atteindre I'effet souhaité en utilisanparametre de profondeur plus bas.



Oscillator Sub-Pages (FM, RING, WS, UNI, HARM, GRN)

Il est facile (et amusant!) d'utiliser toutes lesspages de 'oscillateur en méme temps, mais
utilisées ensemble, cela peut exiger une quampé@itante de puissance CPU. En les utilisant avec
modération, cela entrainera souvent de meillewtdtais sonores et sera plus facile sur la charge
CPU.

Single Layer vs Dual Layer Patches

w“f—m—.

Beaucoup qui peut étre fait avec une seule coBihamus pouvez atteindre le son ou la complexité
souhaitée a l'aide d'un Layer au lieu de dewstipeobable qu'une grande quantité de puissance du
processeur puisse étre conservée.

Common FX vs Layer FX

e e

L'utilisation de racks Common ou Aux FX chaque fu® cela est possible est une excellente fagon
d'économiser la puissance du processeur. Au lialnaeyer des unités de retard séparées dans
chaque rack Layer FX, essayez de partager une seitdedans le rack Common ou Aux FX.

Waveshaper

WAVESHARER

CRUSHER SHARER

Le Waveshaper est une fonctionnalité exceptionnelles il peut étre tres consommateur de CPU,
car il est polyphonique. Pour économiser la CPUsyaouvez essayer d'autres approches pour
obtenir le son désiré. Par exemple, essayez diexgegter I'unité d'effet Toxic Smasher en premier.
Vous pourriez obtenir des résultats similaires saetire autant de demande sur la CPU.

o |
FM et Ring Mod ont des oscillateurs dédiés, ensatilt une puissance CPU supplémentaire. La

combinaison de ces fonctions avec des oscillasypplémentaires comme Waveshaping ou
Unison peut ajouter beaucoup de traitement.

FM/Ring Mod



Unused Modulation Routings
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Les routages de modulation utilisent parfois lsspance du processeur, alors assurez-vous d'enlever
tout routage inutilisé. Par exemple, si vous medifa profondeur FM avec une Enveloppe Mod,
mais décidez d'éteindre la fonction FM, supprineemltage de la modulation afin de réduire
davantage la demande sur la CPU.

Bypass Unused FX

En cas de contournement, les unités FX ne consoirpasrde puissance CPU. Pour conserver
I'alimentation du processeur, bypassez tous lestaxXgés lorsqu'ils ne sont pas utilisés. Cela
s'applique en particulier a Multi Aux Send FX, taut le systeme Multi Aux Send est activé méme
si vous utilisez uniguement un envoi.

EZ-Verb vs. PRO-Verb

FREDELLY =L THT P OEREITY L HEG g

EZVerb n'utilise pas nécessairement moins de puiss@PU que PROVerb. PROVerb dispose d'un
parametre de puissance de CPU variable, la otisagnce de processeur EZVerb est fixe. Ce
parameétre modifie le nombre de réflexions danggeas de réverbération. Un réglage plus élevé ne
rend pas nécessairement le son meilleur, et rappelgs que plus de réflexions nécessitent plus
d'utilisation du processeur. Parfois, les réglagisieurs de I'UC produisent un résultat plus
souhaitable. Si PROverb est réglé sur CPU maxinidbyt beaucoup plus d'énergie que EZVerb
tandis que les réglages inférieurs de la CPU PR® {d®mme les parametres par défaut) peuvent
effectivement nécessiter moins d'alimentation qreeeb.



Sharing FX with auxilliaire Rack

o T

FREDELAY.  HF DANF LF BAME | LEJELY

il wly
d . w%y e
= -

LL-lTL CLIRLT AESANEN AT

Lorsque vous utilisez des réverbs FX, il est soupeéférable d'utiliser la réverbération sur urkrac
auxiliaire, au lieu d'étre en insert. Il y a desmnemts ou plusieurs sons ont besoin d'une
réverbération et, au lieu d'insérer 6 réverbérateam6 parties individuelles, vous pouvez plutét
placer une seule réverbération sur un Multi AuxiRaais utiliser les Multi Aux Sends pour
envoyer les six sons a l'unité de réverbératiogqumiCeci est beaucoup plus efficace sur la CPU.

Aux sends

Si vous n'utilisez pas les envois AUX sur la pagedy] assurez-vous que tous sont désactivés (tous
les boutons tournés complétement dans le sensagenties aiguilles d'une montre). Lorsque tous
les messages auxiliaires sont désactivés, toysterme AUX est désactivé, ce qui permet
d'économiser l'alimentation du processeur. Sidesienvois auxiliaires est active, tout le systeme
d'envoi auxiliaire sur tous les Racks et Pieces@sté, méme si aucun audio ne I'utilise.



CONCEPTS - Utiliser des sons de Trilian dans Omniggere
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L'une des fonctionnalités exceptionnelles d'Omrasplest I'intégration de la bibliotheque avec
Trilian. Omnisphere peut charger des sources sem&drilian, des patchs et des multis pour une
manipulation de synthése supplémentaire ou simpieoree commaodité d'utilisation. Si vous avez
installé Omnisphere et Trilian, vos bibliothequesidn apparaitront dans le menu de I'annuaire
Omnisphere Browsers et du navigateur avec vossabiipdiotheques Omnisphere.



PATCH BROWSER 3|

DIRECTORY: Trilian Library
Searnch

Sound Match

[Catgory | Modsl  Gome

A
ARP + BPM
Bass Instrumants

Synth Bass
Synth Mana

Detunad MS-20 Pulse Bass
Digeri Squaro 303

Dual Res Chameleon
Dubstep Mophomuscie
Edge Buzz Omega

Edge Resonator

Eightles 2600 Festival
Elghties Minimoog Deep Thip
Eighties Octave Bass
Electroshocker

Energy JP Square

Euro Bass 101

Evolving Power Growl

[Sort »|  Shutrie ¥ T [

Lorsque les patches Trilian sont chargés dans Quineis, la page Main Control de Trilian s'affiche
automatiqguement lorsque le Patch est chargé a darMini Browser ou révélé lorsque vous
fermez le navigateur complet. Chaque patch Triti@ntient sa propre mise en page personnalisée
qui regroupe en une page tous les parametresussifiles de ce Patch.
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Contréles Trilian & Omnisphere

Pour passer d'une fenétre a l'autre a Trilian'sdbugontrols et a l'interface Omnisphere,
sélectionnez simplement OMNISPHERE CONTROLS au+deds l'interface Trilian:

OMNISPHERE CONTROLS

T B -
TOTAL BASS I R_[ L [A_N

‘ ' [ Eightles 2600 Festival

A l'inverse, la sélection du bouton TRILIAN sunt&rface Omnisphere lorsqu'un patch Trilian est
chargé vous rameénera a la page Trilian Custom Glsntr

N A G e e A —

Eighties 2600 Festival

THRILIAMN

REMARQUE: les patches utilisateur Trilian et lesItiduwutilisateurs n‘apparaissent pas dans la
bibliotheque Omnisphere. Vous pouvez toujourssetillrilian pour les ouvrir, ou simplement les
recréer dans Omnisphere a l'aide de Sources mesicah des patches Trilian, puis les sauvegarder
sous Omnisphere Patches ou Multis.



BROWSER Omnisphere Library Integration Setup

Afin d'autoriser Omnisphere Library Integrationugadevez d'abord avoir installé Trilian,
enregistré et autorisé sur votre systeme.

Ensuite, installez et autorisez Omnisphere. Si \awez déja Omnisphere sur votre systeme, vous
devrez le ré-autoriser aprés avoir installé etgiate® Trilian.

Lorsque vous lancez d'abord Omnisphere, vous véé@an de démarrage suivant. Cliquez sur le
bouton Autoriser et suivez les étapes normales fautorisation

[ T [GEESSIEEHE= = =

Trilan found.

To erably Omnsphens o ues Ehess Exunds, clck the Authories Bufion,

AUTHOEZT

REMARQUE: vous devez générer un nouveau code dagéia votre compte utilisateur sur le
site Web de Spectrasonics.

Apres (ré) autorisation d'Omnisphere, les bibligties de Trilian apparaitront dans votre
navigateur Omnisphere.



CONCEPTS Using Trilian Sounds In Omnisphere

Selon les besoins de votre session, la fonctioi@n@mnisphere Library Integration offre la
possibilité d'appliquer les puissants outils delsyse d'Omnisphere aux sons de Trilian, de
combiner les sons Omnisphere et Trilian de manntéeessante ou simplement de conserver les
ressources systeme en incluant vos pieces Triliarcatés de vos parts Omnisphere dans une
instance unique d'Omnisphere.

Il existe diverses fagons utiles de combiner Soomaes et Patches d'Omnisphere et Trilian dans
Omnisphere pour ouvrir une vaste gamme d'applicatite sons et de performances.

Pour les performances, vous pouvez utiliser le ngidek ou le mode Live pour créer des
combinaisons utiles de basses Trilian et des sesyrthé Omnisphere. Essayez d'utiliser les
séparations de clavier ou de vélocité, en couchemppliquez la commutation de part a un Multi en
Mode Live.

Dans cet exemple de mode Stack, vous pouvez cnédulli dans Omnisphere qui contient un
certain nombre de parts Omnisphere , et une ouepitssparts de graves Trilian. En mode stack,
créez des divisions de clavier qui déclenchenpieses de basse avec des notes plus graves, et les
parties de synthé Omnisphere avec les notes muéed. Vous pouvez également expérimenter
avec des couches et des fondus de crossfades!

STACK MODE v P —
| _noTES |

Modeled Chime Plano Arp {next beat)

Glaxs Picking {next beat)

L LALLM AL L

En utilisant le méme Multi en mode Live, vous pauehanger instantanément entre les parties
Trilian et Omnisphere, ou les calquer instantanéniar exemple, cela vous permettra de jouer une
phrase de basse solo dans un passage, puis d'astaatanément une guitare doublée ou un son
de cordes a la basse pour un autre.



LIVE MODE

Showw Part Numbsr

Blackhearted Crush 1 Crushed Minimal Gitch

Ambient Spun Glass Diffusion Dreamy String Orchestra

Crushing Agony [ Modular Crush

Hypnotic Minimalism Undercover Operation

Il existe également de nombreuses possibilitésodeaption de son. Par exemple, si vous appliquez
la puissance de synthése d'Omnisphere aux formededTrilian Synth Bass, vous pouvez rendre
ces sons beaucoup plus complexes pour créer deetirde basse trés exclusifs! Dans un autre
exemple, vous pouvez charger des échantillonsalegracoustiques de Trilian et les combiner
avec des échantillons psychoacoustiques d'Omnispbigrant des sons hybrides nouveaux et
intéressants!



CONCEPTS Remote Control

Omni TR P

SPI- CIRASONICS

Touch Remote for Omnisphere

Connect

Spectrasonics a développé une application poad'dPApple qui le transforme en une surface de
contrdle orientée vers la performance pour Omnispt@mni TR.



CONCEPTS Omni TR

Omni TR (Touch Remote) est congu pour transformeiPad en une surface de contréle orientée
vers la performance pour Omnisphere, fonctionnantis ordinateur Mac ou Windows. Omni TR
offre une communication two way sans fil, une secde patch multitouch, une navigation a
distance et une édition de Patch et Multis, ainsilq possibilité de contrdler a distance I'Orb.

Omni TR est une application de quatre pages. Lgegpeuvent étre consultées en sélectionnant les
icbnes en haut a gauche.

Main

iPad 8:34 &M

e ; =" - . e -
ﬂ _ == 1 Deap Space Super Jam

LIVE MCDE

Burning Piana in Space
Deep Space Pad
Bigger than Earth Chord 2
Sunsat in the Morning
Clavichord from Pluton
Eternal Sunrice

Hip Impact

Hyperdimensional Mirrors

La page principale est congue pour donner un apapide des 8 parties d'Omnisphere. Touchez
les icbnes de dossier a gauche des noms de patclkdgdectionner des Patches ou touchez le
dossier a gauche de l'affichage "Parcourir Multigtir sélectionner des Multis. Les menus du
dossier refletent ce qui est actuellement afficiigsde navigateur d'Omnisphere.

Contrdlez le mix avec les curseurs de niveau dbdesons muets / solo sur le cété droit. Le curseur
supérieur droit sur chaque page est le curseureveistume. Si vous avez Omnisphere en mode
"Live", vous pouvez sélectionner la partie a joaierappuyant sur le nom du patch, et il est faale d
sélectionner plusieurs parts simultanément. Chaquiée peut étre verrouillée individuellement et
vous pouvez régler le mode Déclencheur a partibdasons directement a gauche des curseurs.



Orb

9:34 AN

Deap Space Supar Jam

MULTITIMERAL

Big Sine Wave Lead

L'Orb est un contrdleur circulaire unique qui madihtelligemment les sons Omnisphere en temps
réel. Pour créer de nouvelles modifications darsspaichs, il suffit de toucher l'orb et de déplacer
son doigt. Le bouton DICE donnera de nombreuseaatia@rs intéressantes sur les parameétres
controlés. Modifiez le montant Inertia pour congrdla vitesse et la durée du contrdleur apres que
vous l'avez mis en marche et que vous lachezskitilie curseur de profondeur pour contréler
I'intensité de l'effet. Vous pouvez également cagstdes mouvements avec le bouton Enregistrer et
les mouvements deviendront une partie du Patchdmsa sauvegarde.



Controls

IPad = 9:34 AM

il = ' HHIE | &= Depp Space Supasr Jam

MULTITIMBRAL

Big Sine Wave Lead

La page Controls offre un acces rapide a certasgdrametres de performance les plus utiles dans
Omnisphere et un Fun Pitch Ribbon. Sélectionngatte souhaitée dans les onglets a gauche.
Choisissez parmi les modeles de contréle dans heiéroulant au-dessus des faders pour

modifier les parameétres d'Omnisphere. Les boutohB ALink au bas de la page fonctionnent de la
méme maniere que sur la page EDIT d'Omnispheréetmminant les parametres de la couche
affichés / édités. Pliez le pitch du contréleucRiRibbon le long du bas. Utilisez le menu Octave
Shift dans le Upperright pour déplacer la plagelduier



Jumbo

9:34 AN

Donp Space Super Jam

LVE MCDE

Burning Piano in Space Clavichord from Pluton

Deep Space Pad Eternal Sunrice

Bigger than Earth Chord 2 Hip Impact

Sunset in the Morning Hyperdimensional Mirrors

Parfois, sur scéne, il est utile d'avoir de grasttws de sélection de patch faciles a lire. Tout
comme sur la page principale, vous pouvez sélaationimporte quelle combinaison de patchs a la
volée et il est facile de voir les noms de patcsukez-vous que "Live Mode" est sélectionné dans
le menu déroulant dans la zone supérieure gauche.

Le Setup est tres simple. Avec Omnisphere en aexgcution sur l'ordinateur et I'ilPad connecté
au méme réseau sans fil, lancez I'application OrRnsur I'iPad et appuyez sur "Se connecter”.
Omni TR reconnaitra l'ordinateur héte et perméétr@ontrole sans fil et tactile d'Omnisphere.

Exigences

L'application iPad Omni TR requiert iOS 4.2 et foioene avec Omnisphere 1.5 ou plus récent sur
les systemes Mac OSX ou Windows. Les utilisatearg/thdows doivent installer Bonjour chez
Apple. Pour obtenir des instructions completesijldauwvisiter notre site Web a I'adresse suivante:
http://lwww.spectrasonics.net/omni_tr_app/






