USER AUDIO Introduction
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Omnisphere est un synthé extrémement puissantogsi permet d'importer votre propre audio a
utiliser comme Soundsources pour la création devasres Patchs et Multis. Cela vous permet de
transformer de maniére créative, fusionner et détuos propres fichiers audio de la méme
maniere qu' avec les sources d'usine incluses.uehfadpier audio importé deviendra une source
sonore utilisateur dans Omnisphere.

REMARQUE: La fonction d'importation Audio utilisatane comprend pas les types complets de
"dispositifs d'échantillonnage” comme le zone magmomplexe, les round robins, les vitesses
multiples, etc. N'oubliez pas qu' Omnisphere estynthé, pas un échantillonneur. La fonction
Audio Utilisateur est concue pour fournir un moyess rapide de transformer votre propre audio
de facon créative avec toute la puissance de tragte qu'offre Omnisphere.

IMPORTANT: Veuillez respecter tous les droits ddautet importer uniguement du matériel que
vous étes autorisé a utiliser.



USER AUDIO Basics

Drag and drop Audio files here

Omnisphere vous permet d'importer votre propreapdur étre utilisé comme Soundsources et de
créer vos propres patches et Multis. Vous pouagietret manipuler votre propre audio de maniere
créative en utilisant les puissantes capacitéymnthase d'‘Omnisphere.

Vous voudrez peut-étre importer une piste de geiitamne voix ou méme un meélange complet et
transformer l'audio en quelque chose de complétedifi@rent: une texture cinématographique, un
son percussif ou méme un lecteur de synthé. Vouggzoensuite les enregistrer en tant que
correctifs et les partager facilement avec d'auttdisateurs.

Il existe deux fagcons d'accéder a la fonction Audilisateur dans Omnisphere: a partir du
navigateur Soundsource et il existe égalementcootaci pratique a partir du menu Utilitaire.



Raccourci menu utilitaire

MIDI Learn and Automation [ ]

Initialize Multi
Clear Multi
1 Save Multi

Initialize Patch
Clear Patch
Save Patch
Save Patch Quick
o Saved Patch
Copy Part
Paste Part
Clone Part 1

Ravert te

Initialize Layer
Clear Layer
Copy Layer
Paste Layer

Add Sounds
User Audio

La sélection de «User Audio » dans le menu Utiktaiffichera une boite de dialogue de fichier
vous invitant a naviguer vers le fichier audio eudpertoire. Accédez au dossier (Mac uniqguement)
ou au fichier que vous souhaitez importer et clzgsier "Ouvrir”. Le processus d'importation
commencera et ils seront ajoutés au répertoirsaes de |'utilisateur dans Omnisphere

@ Salect a WAV or AIF audlo llle, or foldar
22 =[] = My Audio i
L My Audia ® G265 Snare wav
™ Various 2 W Ba=s Guitar E2 wav

. Crashing Wavas.way
Jackhemmer? way
Jetwash.way

_ Viola Gadenza way

Bass Guitar E2 wav
Cancal ks w

Une fois que l'audio a été importé avec success wecevrez un avis de confirmation.



Notice

1 file(s) succeasfully imported: Basa Guitar E2.wav.

T
Une fois la procédure d'importation terminée, leigateur Soundsource sera affiché et votre audio

(maintenant une Soundsource Utilisateur Omnisplseng) automatiquement sélectionné et joué a
la note et a la durée définie par les paramétres Aadition.

Drag and drop Audio files here

626 Snare

Bass Gullar E2
Crasning Waves
Jackhammer2
Jelwash

Vinla Cadenra

Pour supprimer l'audio que vous avez importé, ymus/ez le faire en le localisant dans votre
disque dur dans le répertoire suivant:

STEAM / Omnipshere / Soundsources / Utilisateur /

Apres la suppression, vous devez cliquer sur leédmwActualiser» dans votre navigateur
Soundsource pour refléter les modifications.



REMARQUE: Chaque fichier audio importé deviendra source sonore d'utilisateur dans
Omnisphere. La fonction d'importation Audio utilisar ne prend pas en charge les zonemaps, les
round robins, les vitesses multiples, etc. N'oabias, Omnisphere n'est pas un échantillonneur, est
un synthétiseur. L'objectif n'est pas de jouersiidstruments multi-échantillons comme un
échantillonneur, mais d'étre créatif pour transfarnotre propre audio.

REMARQUE: si vous voulez convertir un groupe ddiics audio, seul le premier fichier importé
sera sélectionné et |u.

Navigateur Soundsource

Drag and drop Audio fils

Viola Cadenza.waoy

L'audio peut étre importé via le navigateur Sounds®. Vous pouvez faire glisser et déposer des
fichiers audio ou des dossiers dans cette zonelaocer automatiquement le processus
d'importation. Vous pouvez également cliquer swolet pour ouvrir une boite de dialogue de
fichier vous invitant a naviguer vers le fichiedauou le répertoire. En cliquant sur "Ouvrir", le
processus d'importation sera lancé.



USER AUDIO Files & Directories

Omnisphere peut importer une ou plusieurs centaladihiers audio a la fois. La maniére dont les
fichiers sont organisés avant I'importation déteerieur organisation dans le navigateur
Soundsource d'Omnisphere et dans votre dossier BTEA

Importation de fichiers simples ou multiples (pas dns un dossier)
Lors de I'importation de fichiers audio individuels multiples, les fichiers sont enregistrés dans

votre répertoire utilisateur, dans un dossier éti§avec la date actuelle. Ce dossier apparaitia da
la colonne Catégorie dans le navigateur Soundsal&&@mnisphere.

Mame ~  Date Modified Size Kind
. Callo C3.wav 12/8/11, 2:38 PM 1 MB Waveiorm audio
B Foghorn.wav 12/8/11, 2:38 PM 844 KB Wavelorm audio
~ 0OB-1 Sawtooth, way 129711, 2:38 PM a1a KB Waveiorm audio
~ Seagulls.wav 12/8/11, 2:38 PM 1.1 MB Waveiorm audio

FOUNDSOVACE BROWSER
Fin oy et BT Pt | ey

Ik |-

Cello C3
| Engine Drons

Foghom

Sur votre lecteur, ce dossier se trouve ici:

STEAM / Omnisphere / Soundsources / User



Importation de répertoires (fichiers organisés dansles dossiers)

Omnisphere peut importer des centaines de fichied#o a la fois dans des répertoires multiples et
personnalisés. L'importation a l'aide de cette oulest une simple question de sélection de (s)
dossier (s) supérieur (s) contenant les fichiedscaet de les faire glisser dans le volet Audio
utilisateur ou les localiser via la boite de dialedrichier. lls seront enregistrés dans votre téper
utilisateur et le dossier supérieur apparaitra tlanslonne Catégorie dans le navigateur
Soundsource d'Omnisphere.

Nama ~ Size Date Maodified Kinag
v B8 Flute And Kalimba 177.2MB  Today, 7228 PM Frider
v [ Fute 60.5MB Today, 728 PM Frde
¥ [ Sraccato 10.2 MB Todday, 128 PM Folder
Flute Staccatol wav 29.4 MB 12/7713, 4:50 AM Waveform audic
_ Flute Staceato2 wav 791 KB 124713, 4:4T7 AM Weaveform audio
v Sustain 0.2 MB Today, T:28 PM Foider
 Flute Sustain! awaw 781 KB 124713, 4:4T7 AM Waveform audio
_ Flute Sustain2.wav 25.4 MB 12/7/13, 4:50 AM Wavelform audio
v |1 Kalimba 11&.T MB Today, 726 PM Foider
v Bowed 58.4 MB Today, T27 FM Foider
_ Kalimba Bowed! wav 28.0 MB 1277713, 5:05 AM Wavoformn audic
_ Kalimba Bowesd2 wav 28.5MB 1247113, 4:56 AM Waveforrn audic
¥ | Plucked 5E.4MB Today, T:26 PM Foldar
_ Kalimba Plucked? wav 29.5 MB 12/T113, 4:56 AM Vitavetomn aidio
Kalimba Plucked2.wev 28.3 MB 12/T/13, 505 AM Waveforrm audio

Les trois premiers sous-répertoires situés en desd® votre dossier supérieur peuvent étre affichés
en configurant le mode Navigateur de sons en mddédiktectory.

SOUNDSOURCE BROWSER

[ Fliste Sustaind
[ Flis Sustain
I Halimba Bowod!
L) Ealimbes Bowodd
[ Halimba Plucked
[ Kalimba Plucked?

Dvag wivl e Seidi las hain

Flute Btaconto

Fiute Smceatn?

Falimbs b
Kalimba Pluckad i
Kalimba Flucked2




Sur votre lecteur, les répertoires seront & |'eogoient suivant:

STEAM / Omnisphere / Soundsources / User

Delwsis » [ Factory  * ) Fite&falimba » 00 Fitn » [ Sisccare » | NIRRTl Fdo Siaccatoldb
Decumantation L Usar " Tmap index Kalimpa ® Sustaln  ® Fluta Ernpcatal Fluin ERcentol map

Satrirgs Lbrasy
Soundsoawes
Wavatsbles

REMARQUE: Omnisphere attribuera des noms uniqugdiahiers qui partagent le méme nom. Si
"Nom du fichier audio" existe déja dans votre deskltilisateur et que vous importez le méme son
(ou un son avec le méme nom), il sera renommeé "tNofichier audio_2" apres son importation.



USER AUDIO Loops, Sample Rates, Etc
Format, fréquence d'échantillonnage et profondeur d bits

Omnisphere peut importer des fichiers standaréstéu mono PCM .wav et aif de n'importe
quelle fréquence d'échantillonnage avec des prefiosdde bits de 8, 16, 24 et 32.

Certains fichiers, tels que ceux avec compressian@e, ne peuvent pas étre importé. Si vous
recevez un message d'erreur, il suffit de convierfichier en un format PCM standard .wav ou aif
et de le réimporter.

Note de Base

Omnisphere lira la note de base (la note sur légliéchantillon sera joué dans son accord original
lors de l'importation d'un fichier audio.

Vous pouvez spécifier le numéro de note de baseeluant dans le fichier audio comme un
attribut de note de base, ou nommez le fichier éveote de base a la fin du nom de fichier,
précédé d'un trait de soulignement ou d'un espacadgation:

Nom du fichier audio_D # 3. Wav ou Nom du fichieda D # 3.wav.

Si la spécification de nom de fichier et I'attriloiet note de base intégrée sont présents, la note de
base du nom de fichier a priorité.

REMARQUE: une note de base n'est pas requise dama du fichier. Si vous l'omettez, le
logiciel utilisera n'importe quel attribut de notie base existant intégré dans le fichier audio. Si
une note de base n'a pas été spécifiee, la vakudgfaut est Middle C.

Loops
Omnisphere va lire des fichiers audio en boucleshea points de boucle doivent étre incorporés

dans le fichier audio avant d'importer. De nombréditeurs audio possédent cette capacité, comme
le Sound Forge Pro de Sony, WavelLab de Steinbe@SRiQuattro (Mac uniqguement).



USER AUDIO Organizing User Audio Libraries
Une fois que l'audio utilisateur a été importéégdide dans le répertoire suivant de votre lecteur:
STEAM / Omnisphere / Soundsources / User
Les quatre premiers sous-répertoires sous "Utlisatsont reflétés dans les quatre premieres

colonnes du navigateur Soundsource en mode Figxiy. Dans cet esprit, vous pouvez
réorganiser vos répertoires a l'intérieur de «&Htkur» comme vous le souhaitez.

Nama Sira Date Modified
v | 7 Soundsources 57.68 GI Today, 12:E7 PM
= [ Factory E7.44 GB Today, 12:57 PM
v [ User 237.7T MB Today, 12:32 PM
¥ || Flute & Kalimba 2377 MB Today, 12:57 PM
v [ Fute 121 MB Today, 12:57 PhA
¥ |1 Staccato Bl.5 MB Today, 12:57 P
Y W Loud 30.2 MB loday, 12:87 PM
¥ | Flute Staccato Loud1 29.4 MB Today, 12:28 PM
Flute Staccato Loudi.db 29.4 MB Today, 12:28 PM
Flute Staccato Loud1.zmap 219 Dyles Today, 12:28 PM
¥ | Flute Staccato Loud2 TE2 KB Today, 12:28 PM
Flute Staccato Loud2.db TE2 KB Today, 12:28 PM
Flute Staccato Loud2.zmap 51T bytes Today, 12:28 P
v [ Soft 30.2 MB Todaoy, 12:67 PM
¥ | Flute Staccate Softi 29.4 MB Today, 12:28 PM
Fluta Staceata Softl.db 29.4 MB Today, 12:28 PM
Fluta Staccata Softl zmap 510 bytes Today, 12:28 PM
¥ | Flute Stacecato Saft? TE2 KB Today, 12:28 PM
Fluta Staccato Soft2.db T82 KB Today, 12:28 PN
Flute Staccato Soft2.zmap 51T bytes loday, 12:28 PM
P |59 Sustain 60.5 MB Today, 12:57 PM
v | Kalimba 116.7 MB Today, 12:57 P
F |7 Bowesd 58.4 MB Today, 12:28 PV
F ¥ Plucked 58.4 MB Today, 12:28 PM
Zmap.index G KB Today, 12:28 PM
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Il'y a deux choses que vous devez éviter ou vosseeaz votre fichier audio importé:

* Ne renommez pas les fichiers contenant I'extensib ou .zmap.
* Ne déplacez pas de fichiers ou de dossiers evrslele "Utilisateur".

En dehors de cela, vous pouvez créer, renommdaaimu supprimer des dossiers.

REMARQUE: vous devez cliquer sur le bouton Actarliens votre navigateur Soundsource pour
voir les modifications.

Parfois, il est plus simple d'organiser vos répesoavant d'importer. Si vous souhaitez réorganise
les dossiers que vous avez déja importés, supptasdichiers précédemment importés de votre
dossier STEAM, organisez vos directory .wav etdaila nouvelle maniére puis réimportez les.



USER AUDIO FAQ
Puis-je importer mes fichiers mp3?
Omnisphere prend en charge les fichiers standé&dsosou mono PCM .wav et aif.
Voir les propriétés du fichier audio USER AUDIO pquus d'informations.
Puis-je renommer les fichiers, une fois qu'ils sornmportés?
Vous pouvez créer, renommer, déplacer ou suppideerépertoires, ainsi que réorganiser vos
répertoires a l'intérieur de "Utilisateur” de lam@e que vous souhaitez. Cependant, vous ne
pouvez pas renommer les fichiers qui ont I'extengid ou .zmap ou déplacer des fichiers ou des
dossiers en dehors de "Utilisateur”. Si vous sdaghaenommer vos fichiers .wav ou .aif puis les
reimporter.

Combien de fichiers audio puis-je importer a la fo?

Omnisphere peut importer des centaines de fichied#o a la fois dans des répertoires multiples et
personnalisés.

J'ai bouclé un fichier audio dans mon échantillonner et quand je I'importe dans
Omnisphere, il ne boucle pas. Pourquoi?

Omnisphere va lire des fichiers audio en boucles hes points de boucle doivent d'abord étre
intégrés dans le fichier audio. Vous devrez boueldéichier audio dans un éditeur audio (pas un
échantillonneur) avant de l'importer.

Quels éditeurs audio puis-je utiliser pour bouclemon audio avant de l'importer?

De nombreux éditeurs audio possédent cette capecitéme le Sound Forge Pro de Sony,
WavelLab de Steinberg ou DSPQuattro (Mac uniquement)

Pourquoi Omnisphere ne joue-t-il pas mes crossfades boucle? Ils jouent bien dans mon
échantillonneur.

Omnisphere ne lit pas les parametres de I'échamtidlur. Les fondus en boucle doivent étre rendus
sur l'audio avant d'importer.

Est-ce que je peux appliquer un crossfade a un awmen boucle que j'ai importé dans
Omnisphere?

Omnisphere est un synthétiseur, pas un échantdlam®i vous souhaitez appliquer un fondu sur
une boucle, vous devrez le faire dans un éditedioaavant d'importer.

Comment puis-je rendre I'échantillon plus court, ure fois qu'il est importé?

Vous pouvez utiliser I'Enveloppe d'amplitude poomtedler la durée de la source sonore ou du
Patch. Réduisez Sustain a zéro et ajustez DecaRaedse a nimporte quel moment souhaité.
Vous pouvez également sélectionner I'endroit ots wmwhaitez que I'audio commence a jouer a
partir du curseur de démarrage sur les pages Layer.



J'ai joué D4 sur ma guitare et quand je I'ai introduit dans Omnisphere, ¢ca me semble tout un
peu plus élevé que prévu (si je joue D4 dans monntdleur, le pitch est E4). Comment puis-je
le réparer?

C'est parce que la note de base correcte n'adapétifiée dans le fichier audio. Lorsque cela se
produit, Omnisphere mappera votre fichier audionayen C. Vous pouvez définir la note de base
en renommant le fichier audio comme ceci: Martioéstic_D4.wav ou Martin Acoustic D4.wav.
Apres avoir renommeé le fichier, reimporter et li@uskra correctement mappé.

Voir la note de base USER AUDIO pour plus de dgtail

Les noms de fichiers peuvent-ils également inalie@ebémols ? Comme Tingly_Ab.wav ou doit-il
étre Tingly_G # .wav?

Oui, vous pouvez avoir "b" ou "#" apres l'une déstffes de note: Eb2, Bb5, G # 4, etc. Le "b"
n'est pas confondu avec la lettre de note caseltda lettre. Le nom du fichier doit avoir un asp
ou un trait de soulignement avant la lettre de:note
* Tingly_Eb3
< *Tingly F#3
- *Tingly G#3

- *Tingly Bb3
- *Tingly B4
- *Tingly E3

Puis-je transformer mon fichier audio importé en unson soutenu et lisible?

Oui. En utilisant Granular, vous pouvez transfornare audio par une reconnaissance étendue.
Granular peut «geler» une petite partie de votdeocadians une forme d'onde de cycle unique qui
peut ensuite étre jouée comme un son soutenu.pdongez méme utiliser Granular pour créer une
texture a évolution lente de quelgue chose commnecaoord de piano.

Consultez Granular pour plus d'informations.
Puis-je le faire de sorte que, quelle que soit ldécque je joue, I'échantillon revient & sa durée et
sa hauteur d'origine (pour des choses comme des thours ou des transitoires) sur toute la

plage du clavier?

Oui. Cliquez sur la loupe a c6té de "Oscillaton Isupage Layer et dans l'onglet Main, réglez le
bouton Tracking Keyboard sur OFF.



